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BT cadet HHEA(12 FLL E~14 FLLTF)
Cadet
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Fy RTF vk

Tete—a-tete

[ELT) EVIOIEFICLR>TWVET,
131 oxEEA,

[ J£FE D face to face]

TETE-A-TETE : Rencontre entre deux joueurs

seuls.

Fy 7Ly b 2x 2 DRAFR

Doublette

N 2 3xt3pHAEERX., —HKERAEEXNTT,
Triplettes

Tx v [F—h]DT

Equipe

)

N2 A3BATTF -2z Iteoxy TN,

R—=n (FT—))

Boule

T— (R—))

1) @BBTHDZ L,

2) BEIX. 7.05cm (&/N) 225 8.00cm (& K)
3) BE&i¥. 650¢g (&A) 5800 ¢ (&KR)
4) 11 LA T iX600glh L, 6.50cmPh -

F.LPJPEE~RZ V7 7
Ry 7 Y AVBEEER)T

ANFBER—

LLa boule OBUT (At =2 v k) . Boules J.B (¥
AZER (7TE—n)

o~ — B —) . Okaro,

La Boulelntegrale (7 > 7 7 Z jL#t) . VMS PLOT
(VMS 7nm) ., BOULES UNIC (=v» 7 ) |
7T —)

A

la boule bleue (7 — /L -«

(7 — v ) U —)L#h)

. Boule Noire




=y b =y b,
But HETE T+K) . B2y hORIHTY,
a2y a X R—NEENTFIEHODEELRDH,
Cochonnet 3.0cnt1lmmZE EAH L £ ¥,
HSX10gMh £18gL T, AMIIT A EHIE.
OV |mrcmizrslLTEALAL,

- cochonnet : boule de bois de petit diametre
dont on doit approcher les boules le plus
pres possible. En Provence on ne dit pas le
cochonnet mais le but, le bouchon, le petit.
Le cochonnet est plutot parisien.

AT ¥ — AVY —F, XAV ITEFOAY Yy =TT
‘. T (RAOBAETERO L OTH B
B
Z a7y M5 R
BREIA—XZTECREETI2EOHEHO S v
Scorer ABER SR TS,
@ Marqueur de points
Pour memoriser vos scores pendant les
parties. Points de zero a quinze. Reglable
par molette.
A= X 1B =2y FERITFTHLrOETF —LBHR—
Mene rRIKDLY, HtHZFEEE, RZbay b %
BFsETcO0OLY— A,
Y=o n MM E&R1835ecnl L50enPl T M2 # & £ 9,

%gj R—NE2RTERCRTICHEIHATY,

cercle = MTERES =7 VEREEBR T EBE A

HELELO Th0em=2mnZx EH L £ 9,

_<:j:>_ =XV ITBMETT,

TV TV

terrain BB AT b D M D Z &

B R TR ED T

cadree

AV EX— (77 CRAEDR TG

carre d’ honneur

RBERRLEM Xy BRI TIT 7 TRIED
RITBEVIR K,
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terrain interdit

l IV

IURFMY

12m

15m|

[
— 4m</~— am—
T

M35t B¢ T R 72 X35 |

15m X 4 m

12m X 3 m

15m X 4 m

# 03— kT,

12m X 3 m

2 — PR OHETT.
FHOLES AL X ICHMLET,

FSISUTUTNVT 4

terrain outorise
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IR ) maasenesoon,
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Y EavhoameE

12mR1sm  —

OLURUT 4m-am OLMET Sm-om QISMELE 6m-10m

TIUT YT INT 4

[ 4 A A5 1k 3 2 it Ik

T =T

terrain libre

(7Y —a—FtDZ L]

NRE 7T EM, K E AR ECEI ATV
WHFITCHELENLTWDLHHTT, 7= a3 — |
Ry —a—rFDOXHTEMIND Z LITH

BaMHoTWVD EXEXETEAN, BA, W, 1
e EBBWRIBEE MT b 7,
RO YT HFEOZLE T, Vay MITEHETEFE
Pointer HESTEBRBTET,
BT SEHARTVTFTOBEOD LS, EHBZOR
Portee BELRWESIZ, BEE»MTo>oE&ITE

FCT, Eay FOFMIZEL LET,

Fe I - R T

Demi-portee

SELHART VT OBBEDO 1D, Y—7 1L ¥
2y POPHEIZEKRZEFHMSIFT . BERX L THEREE
TO

Jb— L v b

roulette

SEHIRIVCTORBED 12, B HERN
LTHEEET,

RV by —

Pointeur

RUVTEEELETES L —F—




AL T NVEBBRTIL, BRETTA— A T5ZLxlT
rafle | YTNT A e TNET LT =& T
ST,
T A=V HMFOREZICEREIT LTI, ZAITL-
Tir THEa2y b 2T —V T2ZEH, RKER
ROBBHELAGOMNL ZBICELSED Z
EDPH/TCEEST, T A AVDBRESTLLED
PR AT A B T T,
Tirer : frapper une boule adverse dans le but de la
retirer du jeu. Taper une boule. C’est le role du
tireur.

F 4 — b Tireur [ FA—NEEBHELTIRT

T 4 — b tirer a la g Tirer a la rafle : avant de toucher, la boule arrive
au ras du sol, depuis les abords du rond. Tirer a

.9 la raspaille.

TIRER : Chercher

IV a— TA—NERT YT OMEERBEET DTV
— Y —

=i = IV EayheR— AR BMLTHIREBEZN,

~—F 7 Eayh LR — VDAL E 2R T 72DICHE 2215
B Hl,

RA b BHOF—ADR—NVBE—BL2yMIEVWE AT
[RAVPELDITRAL IR HBI LD

Sows. RoT-somEEERS
T b TR —=ABEALTHDHE A, FRIOR— L&
e is | 2T EDRZHIR—NET4—NTBIL,

7T v~ TA—NMLER—AB, HEF—LDOKR—NLVF
Tidbay MiZHED 2 L,

NS N— N EWEEDH LD o T LA,
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A=A &L TT, Bay PELIR— AL E2HT
z &,

B a

Carreau

a—, T 4=V LTRICHFERLBEERITL
THROHRZZOHIZKT Z LT, KERE
BIESLGRH I REUVIEOREL L F -
Ty b Lt A,

Un carreau : c¢ est le tir parfait. Votre

boule de tir a touche la bonne boule, 1’ a

chassee et a pris exactement sa place

Koy Xy .

Devant de boule

Ky « 77—

RULTF T, Fay MEWHFERO FFICH
SDERE ST B L,
KR TH Z2/EES, P LND Z LG

JFaEwv e !

AT v b

Casquette

M8 ] casquette

TA— NV LERICHTFOR— VO ko
MW TEBICE PRI EE2RIT D L)
Tk,

TReYT 4

Arrondir

TH 2%
FUA—NLDEOI e — DN D S EHT
KICHEEZ ST 5720, FEEZHLDDH I LT
B
Arrondir : Donner d’ un coup de poignet, un
mouvement de rotation a une boule tiree, ce
qui accroit les chances de realiser un

carreau. Par extension : faire un carreau.

TR

Assommer

B Z B> TRM S D

WHRRB T2 D LETH, ZHITHEMD
RNVTEEZDNbLNERFA, @ ET L
JFLERAE L EREZM L OS5 L Th o &
bERLRVWE YT IRIT I TY,
Assomer : Envoyer haut une boule pour qu elle
s’ ecrase sur le sol en roulant le moins

possible apres le point d impact

FrvA=2
Oreille

THEoLx®o) 21
MEHROMEBEZIHTT 4 —NVT B2 & TT,
OREILLE :

Tirer sur 1 oreille

Tirer sur 1’ oreille = frapper une

boule visee sur le cote
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Eclater TA—INVOR, W O DERE —FEICE W K<
FrLERITITZ L,
) AL TEES S > TEVELTAN?
T mmER LAz A,
ECLATER : Sur un tir reussi deplacer
plusieurs boules violemment
7 x— Tirer au fer EHRT L& T#zEBES) T
Fer HT4—NDEETABEERICHE ALV FITY
ThHZ &TY,
FER : Tirer au fer @ tirer directement sur
la boule visee sans toucher le sol auparavant
ou en ne le touchant que pres de la boule
7 = M 2h 5
Effet KU T T, FAMCHLIA—VE2#T2%0OH
)T AR — VTR & T A R O R — L T
N, |7 R RBEEoT
Effet : Mouvement rotatif donne a une boule
pointee, afin que sa course devie, soit a
gauche soit Idroite, apres 1 impact avec le
sol : donner de 1’ effet.
Tr7VaxR ez 5% ]
Embouchonner NI TTlEay PZAR—=—LEL 521752
&
[(RE-EY ] EEoT0o2bORWDZETL
B R/AS
EMBOUCHONNER : Faire coller une boule
pointee au but.
7y Ty FREF, 3F A4 T — L THET
Poulus 7 N—7 (17 w) TRIC2ZHB LT — A

BhEHENRY E LT, /B F—T A MICEH
SHELHAET Az, (PEY -7 0O
ELTHOSBENZ WV, )

ART—a

cadrage

ARTZ=VaFXNELF, ZMF—20kDUIY
AYMALL.BMF—2ENMHEL-ERETH
— T AV NETHBHFLFAEST L2200
DT, THE=RBED LW FELLTHWDL
NoREHFANTT, FAMIF—L2EBPHEE L
TWOIHAFIY—FEHVDLIOT, B RT—V
2 FRFH VR,




